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WorkVector

Jak pouzivat nasi aplikaci

WorkVector je aplikace pro planovani prace. Nasim cilem je firmam umoznit lepsi
organizaci prace, aby dosahly stejné efektivity pfi praci z domu jako pfi kancelarské praci.
Toho se dosahuje pomoci integrované automatizace a ziskaného prehledu.

Nase aplikace nefunguje s daty dodani. Pouzivame hodnoceni slozitosti Ukoll. Pro¢ se
stresovat terminy ...
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HLAVNI OVLADACI PRVKY

OZUBENE KOLECKO

Najdete ho v pravém dolnim rohu témér vSech polozek. Slouzi k pfimému pristupu az ke 3
volbam:

- Zobrazit PR
- Upravit JChsoft
- Odstranit
Testovaci 1 1 0 stfeda 9. 24H 2020 09:20:00 &
@ Zobrazit
Upravit
[i] Odstranit

FUNKCNI TLACITKA

+ Piidat vivojovy cyklus - Pidat kol @ Upravit

—

Stav projektu

Funkéni tlac¢itka vam umozni provadét riizné okamzité akce nebo pridat dalsi polozky.
Konkrétni funkce jsou blize popsany v manualu ke konkrétni funkci.
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JAK PRACOVAT SE SPOLECNOSTMI?
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vector

VYTVORENI NOVE SPOLECNOSTI

Novou spole¢nost zalozite jednoduse.

Po pfihlaseni do WorkVectoru vyberte polozku Spoleénosti a kliknéte na polozku Seznam.

P.S.: Prvni spole¢nost je zalozena automaticky okamzité, kdyz si zakladate ucet.

worlwvecter @ spolecnosti v 3 Skupiny v &Projekty v @Ukoly v @ Pracovni vikaz & Jan Migjnek v
” Seznam
# B = 8¢ * P v
Miejneq
IK:hSaft
0% 0% 100% 0% 0% 0%
Miejneq '
MAM OKOLD MAMNOVYCH  j-hoit CELKOVA
MA POKROCILOST HOTOVO OkoLd MAM NOVYCH CHYB MA EFEKTIVITA EFEKTIVITA

Pres tlacitko Pfidat v Seznamu spolecnosti dojdete na formular pro zalozeni nové spolecnosti.

® r
jml +
Miejneq hiavni manazer Husgova a 2
JChsoft manazer Kpt Nalapky 1 2

Vy 4w

Zapiste Udaje o firmé a kliknéte na tlacitko Vytvorit Spole¢nost.

Zakladni informace Rozsifené informace

1

Vybarte zemi v ‘ 1

0 Zelené oznacené parametry je nutné vyplnit!

Vytvoiit Spolecnost
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ZOBRAZENI, UPRAVA A DALSIi AKCE SE SPOLECNOSTI

V seznamu spolec¢nosti mizete Zobrazit konkrétni firmu kliknutim na nazev firmy, nebo
pouzit Ozubené kolecko.

® Seznam spole¢nosti

jmi
N&zev Vase role Adresa Popis DIC >oCet projektd Pocet persondlu
Mlejneq manazer Husova 0 2 .
JChSoft manazer Kpt. Nalepky 1 2 @ Zobrazit
Upravit

- |
/” W Odstranit frere

V reZimu Zobrazeni ziskate prehled o informacich o spole¢nosti, pridélenych uzivatelich a
projektech.

V pravém hornim rohu mizete:

_ 5 : sty =
- Ed|t0vat Spolecnost BCP DEVELOPMENT Ltd. = Personal
- Odstranit spole¢nost = .
- Vybrat spole¢nost jako hlavni : -
’ v 7 v " " . . v _ e
- Prvni vytvorena spole€nost je implicitné =
brana jako hlavni
- Spravce a vlastnik mohou spravovat
v v v Spadks STORE EmEm  ssowm o
dal$i ¢leny Spole€nost ] .
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JAK PRACOVAT S PROJEKTY?

Snazime se o to, aby to pro vas bylo co nejpfijemnéjsi.

VYTVORENI NOVEHO PROJEKTU

Projekt pfidate z nahledu spole¢nosti pomoci tlacitka Pridat. Pripadné kliknéte v hlavnim menu na
PROJEKTY, nasledné vyberte polozku SEZNAM.

Dostanete se do vypisu projekt(l. U kazdé spole¢nosti, kterou jste vytvorili, je tladitko PRIDAT.

ry 4

BCP DEVELOPMENT Ltd.

t

Sparks STORE 29 29 2 (tery 27. fijlen 2020 15:09-00 T se% | M
1 1 0

Po kliknuti na tlac¢itko PRIDAT vam najede stranka s formulafi pro zadani projektu.
V Zakladnich informacich zadejte NAZEV, POPIS a TERMIN ocekavaného startu projektu.

Other recurring activities

Stav projektu nyni nemiZete ménit - protoze jste do néj jesté nevlozili zadné Ukoly. Firmu také nyni
nezménite. Data v Rozsifenych informacich slouzi k finanénimu ocenéni projektu a k uréeni
rozsahu narocnosti projektu. Body na vyvojovy cyklus vyplhovat nemusite, pokud vyvojovy cyklus
nepouzivate, ale pfipravite se tim o moznost nepretézovat vas tym.

® Hodinova cena je dulezitym prvkem pro vypocet ceny projektu

Z&kladni informace RozSifené informace

Typ nacenéni

Ména

Jak formatovat text,

10 v zaf v 2020 v 09 v:24

0 Zelené oznatené parametry je nutné vyplnit!
(4

Stisknutim tlacitka Vytvofit Projekt ulozite viozena data a mizete zadit zadavat Ukoly.
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SPRAVA PROJEKTU

Pro spravu projektl mizete pouzit:

- Polozku v kontextovém menu

- Ozubené kolo v seznamu projektd a jeho menu
- Pouzijte volbu upravit v rozeviraci nabidce

® Seznam projektd

ry 4

BCP DEVELOPMENT Ltd.

Sparks STORE 29 29 2 Gtery 27. fijen 2020 15:09-00 | 86 | L o
Other recurring activities 1 1 0 | ® 7obrazit
Upravit
@ Odstranit
7 s v v 7 0 . 7 O v v .
Poté na vas vzdy vyskocCi obrazovka s vlastnostmi projektu, které muzete ménit.
’ Hodinova cena e du .—'.'.‘IT)’I"‘ prvkem pro vypocet ceny projektu
Yy 4
Zdakladni informace RozSifené informace
Typ nacenéni v

ﬂ 0

|

f

Meéna
Jak formatovat text,
z vasich zkusenosti. Vypocet od autor(: (pocet pracovnikd * 0,
30 * fijen v 2020 . ) v:54 (O projekt bude v nabidce sablon tiacitka Import.
tu t jecnt 1 spusténi praci
A
(4 © Zeleneé oznacené parametry je nutné vyplnit!

Vytvofit Projekt y 7

SMAZANI PROJEKTU

Projekt mlzete smazat pres Ozubené kolo nebo v Zobrazeni projektu
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ZOBRAZENiI PRACOVNIKA V PROJEKTU

Pokud jste vedouci projektu, mlzete zobrazit podrobné
informace kliknutim na jméno pracovnika v seznamu ¢lend
tymu. POZOR ne na ikonu! Ta otevre jiné zobrazeni.

Team members

Rale in the project

. George Owner Boss
Otevre se stranka s prehled ukolu pracovnika v projektu.
John Developer Worker
. Eetar Designer Designer ]
H Jane Extemn Fart-tima <
@ User's overview in project.
John Developer Tasks summary
! f’?dr\j:;rpcrl Silicen Valiey :l:\"ll"“: o :1 . 8 3%
= sehndevaloperabepdevelopment.con: Unfinished ‘5
Czachia Bugs 2
Completed? 7

15 Priority

9 Urgent

s ISR RN NN ) i csionfos cn oo g

90%

ne-llmmnuemmexma

A Important

© B2 EEEE [imecitent) ] Adding HITPS certificate

90%

2.6 h of 1 hour - 2 hours

0.0 h of 1 hour - 2 hours

5.6 h of 2 hours - 4 hours o
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JAK PRACOVAT S UKOLY?

VYTVORENiI NOVEHO UKOLU

Je to jednoduché: oteviete projekt, do néjz Ukol patfi a kliknéte na tlacitko PFidat ukol.

® Projektujte praci a ziskejte prehled nad situaci &2 Pridat vivojovj eyklus | © Pridat kol @ Upravit
yd

8 sbirka piib&hi

Sparks STORE Stav projektu
&8 Pribéh
Atributy. pracuje se Ukoly £ Nekoneény
. 86%] |
Firma: BCP DEVELOPMENT Ltd. Testy @ Ukol
Popis: I Chyba —
Store for Sparks sale — 882.3 hodin
Prodpokiadar ini- 81.0 = 1510 hodin ¥ stiznost
o [EEDE 13000t @ Népad
jovy cykius 160 bodi
Test
oy
Clenové tymu v Sumarizace v

Vyberte, jaky typ Ukolu chcete zadat. Nase Ukoly jsou fazeny do stromu. Doporu¢ujeme tedy,
abyste nejdriv vytvorili sbirku pfibéhi. Do néj viozte pFibéhy. Do nich potom dejte samotné
ukoly. K nim pak pridejte podukoly, je-li to treba! Pribéh tedy obsahuje Ukoly, které jej ovliviuiji a
vytvari strukturu stromu.

Na dalSich strankach jsou jednotlivé Ukoly vysvétleny.

P.S.: Strom podukoll mdze mit vice Urovni. MlzZete toho vyuzit ve svij prospéch!
P.P.S: Nezahlcujte systém zbyte¢nym ¢lenénim. | pro vas to mlze byt nakonec neprehledné.
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ZOBRAZENI A UPRAVA UKOLU

Nahled, Gprava a smazani Ukold probiha zejména pres Ozubené kolec¢ko. U konkrétniho Ukolu jej
najdete vzdy na pravé strané dole. Zobrazi se vam menu pro Zobrazeni, Editaci a Smazani ukolu.

Design part for the Sparks STORE

@ Design for the Header
[ 0% 59.9 h 23 hodiny - 4 hodiny

@ Zobrazit

6.9 hz2 hodiny - 4 hodiny Z Upravit

i Odstranit
© Design for the Product page @ '
AT 2 4 hodiny - 1den

Editovat, pfipadné smazat Ukol miZete samoziejmé i v Zobrazeni ukolu. Mizete tam také
pridat podukol, uznate-li to za vhodné! Ukol také mzete pFipnout, aby se vdm zobrazoval
nahore v seznamu Ukol(. Samoziejmosti jsou pfilohy. Velikost jednotlivych pfiloh je pfimo zavisla
na objednaném uctu.

#® Prace automaticky uréuje stav GkolG! B Poznémka & Piiloha & Prace

®@ Design for the Header . Stav Ukolu

. ) Odpracovéno 59.9 hodin
Prosim o pfipravu nové webové stranky pro spoleénost. Zapracovat nové logo, novy slogan a predpokladané tvani - 3.0 - 4.0 hodin o
zménit barvy, které budou provézet celé stranky. o

Nérognost odhadnutd m 3 bodUl

2 = e T O
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PRISPELI JSTE K DOKONCENI PROJEKTU?

Zapiste odvedenou praci! Zobrazte Ukol, na kterém jste pracovali, a kliknéte na tlagitko PRACE.

® Popiste praci peclivé a smysluping, jir nlize dojit k nepochopen
'y 4
Zdakladni informace Rozsifené informace
30 v fijen v 2020 v — 08 v : 00
A 30 * fjlen v 2020 v — Ol vim

B 60%

© Zelené oznaené parametry je nutné vyplnit!

Vytvofit praci

Nestydte se a napiste po pravdé, kolik ¢asu jste stravili feSenim Ukolu a na kolik % je Ukol hotov!

® Popiste prac peclivé a smysluplng, jinak muze dojit k nepochopen
Zdkladni informace Rozsifené informace
10 v 24 v 2020 v — 08 v: 00
10 v Z4fi v 2020 =14 v:29

/ Zapiste kdy vase prace zetala
Jak formatovat text
1

0%

@ Zelens oznagené parametry je nutné vypinit!

Vytvorit praci

Ostatné, piSeme to i jako napovédu primo v poli formulare!

Napovédu jak formatovat text, najdete v odkazu.

AUTOMATIZACE

Pozor! Ukol se automaticky presouva ze stavu do stavu. Vytvoreny tkol je NOVY, kdyZ do néj
udélate prvni praci, pfepne se do stavu PRACUJE SE. Kdyz udélate posledni praci se 100%,
Ukol se nastavi jako HOTOVY.
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VYTVORTE PRIBEH

Nase pfibéhy jsou vioZeny do sbirky pfibéht. Pribéhy jsou e
tvofeny jednotlivymi ukoly. stav projektu e

‘ —u U -
Méjte na paméti, Ze zadani pribéhd je nejlepsi psat z pohledu warean

fg

konecného uZivatele. V popisu mate malou napovédu, jak zadani e e
napsat efektivné!

ZAKLADNI INFORMACE popisuii tikol. Dobry popis Pfibéhu vam zajisti minimum dotaz(i od
kolegll. Napovédu jak formatovat text, najdete v odkazu pod POPISEM.

ry 4

B Zdakladni informace Rozsifené informace

John Developer

/ Nespéch&

Obtizne

Y

Jak formatovet text

Urcete do jakého vyvojového cyklu (kol patfi

@ Zelené oznatené parametry je nutné vyplnit!

ROZSIRENE INFORMACE jsou kli¢em ke spravnému planovani zdroj.

AUTOMATIZACE

Pozor! Neni to stejné jako s ukolem! Zalezi na podukolech. Pribéh se automaticky
presouva ze stavu do stavu ... Vytvoreny pfibéh je NOVY, kdyZ provedete prvni praci, do
podukolu, prepne se do stavu Pracuje se. Kdyz udélate posledni praci se 100%, do
posledniho nedokonéeného podukolu, pribéh se nastavi jako HOTOVO.

Pridavani ukoll do Story je omezeno jeho velikosti / obtiznosti! NemUzZete pridat dilGi
podukoly s vy§§im soucétem obtiznosti nez ma samotny pribéh.
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PRIDEJTE TRVALY UKOL

Sem patfi Cinnosti, které se pravidelné opakuiji.
ZAKLADNI INFORMACE popisuji Ukol. Dobry popis nekone¢né W projektu
aktivity vdm zajisti minimum dotaz( od kolegl. V popisu mate opét

7 v . 7 Ve 0 v -
malou napovedu, jak zadani napsat efektivné! y e
. v . . . R _—
Napoveédu jak formatovat text, najdete v odkazu pod POPISEM. - .
T noves  #1p
e
-] t id 1 1 k inua
o Y
&5 Zakladni informace RozSirené informace
Jane Extern
/ Spécha
Obtizné
4 hodiny
2 tydny
e s
v/ ) .
7 @ Zelené oznatené parametry je nutné vyplnit!

Vytvorit nekonecnou aktivitu

ROZSIRENE INFORMACE jsou kli¢em ke spravnému planovani zdrojti. Doba trvani neni termin,
ale celkova dotace pracovniho ¢asu na uUkol v ramci projektu. Nemusite hned psat viastnika.

AUTOMATIZACE

Pozor! Ukol se automaticky presouva ze stavu do stavu. Vytvoreny Ukol je NOVY, kdyz na
ném zacnete pracovat, pfepne se do stavu PRACUJE SE. V podstaté tento Ukol nikdy
nebude HOTOVY, jelikoZ na tomto stylu Ukolu
vedete ¢asove neomezené udalosti jako
napriklad dovolené, nemoc, prace je automaticky
rozdélena na vice pracovnich dni. M vMn c.0 -0  v:iO0

’ 30 v fijen v 2020 *—=15 v+:00

- I

Rozsifené informace

| I—
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PRIDEJTE UKOL

Jednorazové ukoly. Dllezita ¢innost pro dokoncéeni vaseho
pFibéhu ) i . - e

Vypliite ZAKLADNI INFORMACE. Cim lépe popiSete problém, tim  — T -
méné dotaz(l vdm budou davat vasi kolegové! | zde najdete v —
popisu malou napovédu, jak . Vyvojovy cyklus pouzijte jen tehdy, L_ ]

Stav projektu

kdyZ s nim pracujete! Napovédu jak formatovat text, najdete v
odkazu pod POPISEM.

® NejdlleZitdjsi na vy eni Gkolu je kvalitni pop
yry 4

® Z&kladniinformace Rozsifené informace

John Developer

/ Urgentni

Obtizné

1 hodina

4 hodiny

Jak formatovat text.

@ Zelené oznacené parametry je nutné vyplnit!

Vytvofit dkol

ROZSIRENE INFORMACE jsou povinné vyjma vlastnika. Pomahaji vam urgit rozsah GkolG a
efektivné ridit jednotlivce i cely tym! Velké Ukoly délte na mensi. Proto u nds nenajdete moznost
klasického ukolu dels$iho nez dva tydny. Ale dva tydny jsou extrémni, vhodné pro pouziti pouze v
Pribéhu. Typicky ukol by mél trvat hodiny.

Doba trvani neni termin, ale celkova dotace pracovniho ¢asu na ukol v ramci projektu.
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OZNAMTE CHYBU
s -

Objevil se problém? Je dllezZité jej oznamit a spravné popsat! Sstav projektu
Neznate sofistikované metody? Nevadil oy
Do ZAKLADNICH INFORMACI bude kolegCim jisté stagit nazev e *™
problému a popsat CO se stalo, KDE se to stalo, KDY se to stalo e | s
a JAK se to stalo! Kdyz pfidate jaké vybaveni jste k tomu pouZili lt L By
(tedy s CIM), budou kolegové zcela jist& o krok bliz k vyreseni
problému!
o N t I

ry 4

¥ Zdakladni informace RozSirené informace

John Developer

/ Urgentni

Obtizné

1 hodina

4 hodiny

O Zelené oznacené parametry je nutné vyplnit!

Vytvorit Gkol

Rozsifené informace slouZi k pfifazeni vlastnika a planovani zdroj. Vlastnika mizete dopsat
pozdéji. Doporucujeme jej ale pfifadit hned. Problémy se maji fesit rychle, ne? Doba trvani neni
termin, ale celkova dotace pracovniho ¢asu na Ukol v ramci projektu.

Poznamka: Chyby jsou zahrnuty do vykazané ceny projektu!

AUTOMATIZACE

Pozor! To plati i pro jiné typy ukoll. Rozsifené hodnoty jsou pfedem vyplnéné dle
vaseho posledniho Ukolu stejného typu.

Délka se naplni podle standardnich hodnot, odhadu a obtiznosti. Hodnoty poté
mUZete upravit samozrejmé i ruc¢né.
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STEZUJTE S|

Objevil zakaznik zjevny problém, ktery chce reklamovat? Polozka

STIZNOST je tu od toho. — e
& Nekoro! b

ZAKLADNI i ROZSIRENE informace vypliite stejné jako u CHYBY. -

Doba trvani neni termin, ale celkovéa dotace pracovniho ¢asu na Ukol v L -

ramci projektu. Nemusite hned psat vlastnika. —

® Nejdulezitdjsi na vytvareni Gkolu je kvalitni pop!
yry 4
% Zakladni informace Rozsifené informace

John Developer v

/ Urgentni v

Obtizné v
1 hodina v
4 hodiny -

Jak formatovat text

© Zelené oznatené parametry je nutné vypinit!

Vytvofit kol

Poznamka: Stiznosti nejsou zahrnuty do vykazané ceny projektu!
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ZLEPSETE COKOLIV!

Méate NAPAD? Zapiste si to, nez se zapomene!

8323 hodin

Vyplrite Zakladni a Rozsifené informace. Dobré informace I e

130 boa
150 bods

obsazené v popisu umozni koleglim a $éfovi Iépe zhodnotit
vas napad. Cyklus vyplnte jen pokud ho pouzivate. A
abychom nezapomnéli - systém k napadu automaticky pfriradi
vase jméno. Vzhiru ke zlepSovani!

ry 4

@ Zakladni informace RozSifené informace

John Developer

Urgentni

Obtizné

AN

1 hodina

4 hodiny

Jak tormatovat text

@ Zelené oznatené parametry je nutné vyplnit!

Vytvotit Gkol
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OTESTUJTE NOVE VECI

vips s v s v . v we v v 08 PIock waon) ek | © oot kol L4 - Xabeak
Vytvofili jste novou véc a mate za to, ze je potreba ji vyzkouset? Vyplnhte * W
ZAKLADNI a ROZSIRENE informace a vytvorte novy test. Na typu Sevpene "
testovaciho Ukolu neni nic zvlastniho. Pouze v prehledu projektu se | — . =
zobrazuji v samostatném meéfici pokroku. — ., — —
I B e e
® Nejdulezitéjsi na vytvareni kolu je kvalitni popis
'y 4
Zd&kladni informace Rozsifené informace
John Developer -
ﬁ Urgentni v
1 Obtizné v
1 hodina ’
4 hodiny v

Y

Jak formatovat text

1 v

© Zelené oznacené parametry je nutné vypinit!

Vytvorit Gkol

P.S.: Testovat nemusi jen IT oddéleni. Pilotni provoz jakékoliv zmény patfi sem!
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REPORTING PRACE

Kazdy potfebujeme mit pfehled o tom, co délame a co se déje okolo nas.
Ve WorkVectoru k tomu pouzivame PRACOVNI VYKAZ.

V PARAMETRECH vyberte pozadované informace:

worlvecter & spole¢nosti v 3l Skupiny v &Projekty v @Ukoly v @ Pracovni vikaz & George Owner ¥
* -] & FRACOVNI . X & 2 o : F00hz *‘
® Zzjistujte informace které vas zajimaji pomoci dotazll I

Parametry

26 ~ fijen v 2020 » - 27 v fijen v 2020 ~ Vse v Ve v Ve v Vnoreny ~

V dennim prehledu je prace Porometry
rOZdéIené podle dnﬁ. 1 v fijen v 2020 v - 27 + fjen ~ 2020 + vio v vie v vie v Denni -

Pfehled préce dle dnl

SUMARIZACE

Onicelkem 27
Procovnichdni 19 (svaty 0)
Teoretickjch pracovnich hodin 665 (svatky 0)
Odpracevénc hodin 7660 (1 mésic | den 1 hodin 33 minut 54 sekund)
1. fijen 2020
Odprocovanc 1a den 635 hodin

Michool Monager  BCP DEVELOPMENT Lt - Sparks STORE st for index page - 80%  Testing of individuol eloments

john BCP DEVELOPMENT Ltd - Sparks STORE - ate- 10% Downloaded certificate put into the hosting, SQL &
John Developer  BCP DEVELOPMENT Ltdl - Sparks STORE - gn for the Cart 5~ 100% Programovand

02. fijen 2020

Odprocos 70 den 418 hodin

BCP DEVELOPMENT Ltd. - Other recurring activities - Eusiness -
BCP DEVELOPMENT Ltd - Sparks STORE - A

Jane Extern BCP DEVELOPMENT Lt - Sparks STORE -

€2 Looking for bus opportunitios
wtificate - SO%  Setup HTTP Strict Transport Security in htaccess, R

- € Proparation of the contract for ABC spol company

03. Fijen 2020

con 70 den 379 hodin

- 80% Testing of individual elements
Drawing paginaticn

2 Michool Manager  BCP DEVELOPMENT Ltd - Sparks STORE - W
0604 - 2250 Peter Designer BCP DEVELOPMENT Ltdl -~ Sparks STORE -

Parametry
1« fjen v 2020 v - 27 v fijen v 2020 + Vvie v Ve v vie v \nofeny v n

Pfehled préce dle projektu

SUMARIZACE Ve vnoreném prehledu je
Dnicelkem 27 4 H [
Pracovnichdni 18 (svétky 0) prace dle Oll‘ganlzaCI, je]lCh
Teoretickjich pracovnich hodin 365 (svétky 0) prOJekty a UkOly

Odpracovano hodin  756.0 (1 masic 1 den 11 hodin 33 minut 54 sekund)

BCPDEVELOPMENT Ltd.

Sparks STORE odpracovano: 559 410,00 $ [ 582.0 hodin (3 tydny 3 dny 6 hodin)

Adding HTTPS certificate
Odpracovano na (ko 72.6 hodin

70%  Final redirectin htaccess, Regnoutin Search console https version + push sitemap, Fix as many external i
80% Rewrite code to by more readable for new workers...

50%  Setup HTTP Strict Transport Security in »gulate domail load in chrome.

10%  Downloaded certificate putinto the hosting, $QL and FTP backup, Rewrite make a couple of replace in SQL. ..

4100674 - 12
3 ol -

Design for the Category page

Odpracovano na ko 281 hodin

2410, 08:00
310, 06:0&

100% 2 ings, visualization of the page, division of images to use for other images.
80% Drawing pagination

N
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UPRAVA NEBO VYMAZANI UCTU

Pro Upravu nebo vymazani vaseho aktualniho uzivatelského uctu

kliknéte na své uzivatelské jméno a nasledné na tlacitko UPRAVIT.

rkVectort

® Uprava uZivatele ve W

Osobni informace Nastaveni
S L ACE klGda )V MO ( Na: vt | vy it
George Cesky
owner Cesko v '

m 08 v :00

zobrazenich umozni na prvni pohle Cas zadatku prace bude piedvypinén do prv

neni vybran zadny soubor

znat viasnika Gkolt

george.owner@bcpdevelopmentcom (O Informovat o novém Gkolu
(O Informovat o nové poznémce
235 Moorpark, Silicon Valley
() Informovat o prifazeni Gkolu
!
() Informovat o zmeéné Gkolu

O Informovat o spinéni Gkolu

(_J Informovat o odpovédi

> r

Aktualizovat ufivatele
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Pfihlasovaci adaje

adejte jen pokud tyto Gdaje potfebujete zr

@ Pracovni vykaz & George Owner ¥

Zobrazit

P 4
Upravit
bep

0,

0%

Odhlasit
MA EFEKTIVITA EMKOVE
EFEKTIVITA

& Odstranit

O Zelené oznatené parametry je nutné vyplnit!
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PRACE SE SKUPINAMI

ZAKLADNI INFORMACE O SKUPINACH

V hlavnim menu pod polozkou SEZNAM SKUPIN vidite skupiny, v nichz jste u¢astnikem.
Skupiny PFidruzené znamenaji, Ze jste ¢lenem skupiny.

Skupiny Spravované oznacuji skupiny, kde mUzete pridavat a odebirat ¢leny, stejné jako celou
skupinu vymazat - jste jejim spravcem.

® Seznam skupir
Yy 4

bec p o Pridat
All vedouci Everycne in the account 5
Developers Best developers in the world. 3
Management vedouci At least they doesn't hurt others! 2

V 47

ZALOZENI NOVE SKUPINY

Pres tlac¢itko PFidat zalozite novou skupinu.

Zobrazi se Vam formulér pro zadani nazvu a popisu

PRIDANI NOVYCH CLENU SKUPINY

Nové &leny skupiny pridate v zobrazeni konkrétni skupiny.

Uvnitf karty Personal kliknéte na tlacitko Pridat.

® Skupina pemdahé organizovat personal ” wq,mm () Odstranit

Monogement Persondl o= Pridat
Néazev: Management
Popis
At least they doesn't hurt others!
1 George Owner george.owner@bepdevelopment.com vedouci O
a Michael Manager michaelmanager@bcpdevelopmentcom mancler <

Ve o
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ZOBRAZEN| SKUPINY NA HLAVNi STRANCE

Pokud jste vedouci néjaké skupiny nebo hlavniho Uc¢tu, zobrazi se vam na strance po prihlaseni
jedna nebo vice skupin. U ¢lenu skupiny se ukazuji uzite¢né informace o jejich pracovnim vykonu.

All

E’ George Owner &(5.9h,162.1h left

a Michael Monager &(20.2h,147.8 h left
ferell John Developer 8(29.2h,138.8 h left
F

aaelgr_aesignﬂ &8(332h,1348 h left

Jane Extern 8(11.0h, 73.0 h left

y 2 4

3%5.9h,341hleft 59 h, 21 h left
20.2h,19.8 h left #31h,49hleft
29.2h,10.8 h left 5.6 h, 2.4 h left
¥546h F84h
1.0 h, 9.0 h left 3.2h, 0.8 hleft

Prvni tfi Casové informace asi netfeba vysvétlovat.
Vykon se pocita z mnozstvi ¢asu, ktery by mél k aktualnimu ¢asu mél mit pracovnik odpracovany

od zacatku mésice.

£ That'sbad! 5.9 /20 h ‘92”/,’

¥ Good work 20.2 / 20 h 51%
Greatwork28.2 /20 h @
Great work 332 [ 20 h 35%
Small shortage 1.0 /12 h 86%

Efektivita se vypocitava z odhadu ¢asu za poslednich 100 Ukold. Tedy pokud odpracovany ¢as
odpovida odhadu - je Efektivita 100%. Pokud ma pracovnik praci hotovou dfive, je hodnota vyssi
nez 100% a pokud méné, tak mu prace trvala déle.

Stranka 22 z 26



I
swerk

ZOBRAZENiI PRACOVNIKA

Pokud jste majitel nebo manazer spole¢nosti, mizete si otevfit zobrazeni ¢lena dané spole¢nosti.
Kliknutim na jeho ikonu kdekoliv ji uvidite. Napfiklad ve skupinach na hlavni strance nebo v

pfifazeném ukolu.

John Developer

Address
¥ 237 Moorpark, Silicon Vailey
|

Czechic

 rember | Enhanced information
Number of logins 1
Last log in at Thu December 03, 2020 11:29:20

Confirmation sent : Not yet
- Thu December 03,2020 10:45:02

Confirmed at

‘83%’

MY PROGRESS

53% ’

TASKS DONE?

O

MY NEW TASKS

Working hours

@ sparks STCRERefactor index page

SO@n

S0@|ne

90%

00hoflh-2h 28hoflh-2h

¥ Sporks STORE Fix design flaw on inde...

MY NEW TESTS BUGS IHAVE TO FIX

Work summary

- BB 1325P
This month 29.2h,138.8 hleft
/ This week 129.2h,10.8 hleft
7 Today 5.6h,2.4hleft
‘Greatwork 20.2/20h

Current load 830/
o
Performance
New Unfinished Bugs

Completed?

1 5 2 7

¥ Sparks STOREBug report from Gocgl..
He

100%
08hoflh-4ah

Zde vidite uzite¢né informace ohledné jeho osobnich informaci, vykonu, zatiZzeni, odpracovanych
hodin, dokonc¢enosti Ukoll, pfehledu Ukoll usporadanych dle priority nebo stavu. V jakych je
projektech a jeho posledni udalosti za 24 hodin.
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PRAVA UZIVATELU VE SPOLECNOSTECH

* Majitel
« Stejné jako Manazer
* Manazer
« Muze upravovat atributy spole¢nosti a také spravovat persondl a projekty.
+ Zameéstnanec
« Jen patfi do spole¢nosti.
» Externista
« Jen patfi do spole¢nosti.

PRAVA UZIVATELU VE SKUPINACH

» Vedouci

« MUze pridavat ¢leny, ménit atributy skupiny a ménit role ostatnich.
« Clen skupiny

» Je pouze ¢lenem skupiny.

PRAVA UZIVATELU V PROJEKTECH

» Vedouci
« Ma veskeré pravomoce bez omezeni, mize ménit i informace ostatnich.
« Pracovnik
« Mize plnit jakékoliv Ukoly a doplnit do nich praci.
 Vyvojar
« Muze plnit jakékoliv Ukoly, doplnit do nich praci a vytvaret dalsi Ukoly i podukoly.
» Designér
« Stejné jako Vyvojar.
» Testér
« Mdze plnit jen své Ukoly, doplnit do nich praci a vytvaret kamkoliv podukoly.
¢ Brigadnik
« Muze plnit jen své Ukoly a doplnit do nich praci.
* Klient
« Muze jen prohlizet jakékoliv Ukoly, ale mlze k nim pséat poznamky a pfispévky.
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